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SONSTIGES

720° STELLT SICH VOR!

Zunachst mochten wir Euch unser neu-
es Projekt genauer vorstellen. Das Ma-
gazin lauft parallel zum eigentlichen
Projekt www.computerbacking.de. Un-
sere Homepage wird es wie gewohnt
weiterhin geben und natirlich auch
weiter ausgebaut. Fir all diejenigen
unter Euch, die uns noch nicht kennen:
CB gibt es seit dem 11.09.2009. Von da
an hat sich CB stets weiterentwickelt.
AulRerdem gab es bereits zwei solcher
Magazine, die jedoch an der schlechten
Umsetzung scheiterten. Mit dem neuen
Magazin, das den Namen 720° tragt,
mochten wir eine neue und vor allem
eine groRere Zielgruppe ansprechen.
Derzeit ist geplant, dass das Magazin
jeden zweiten Monat erscheint. Auch
das Layout wurde neu und vor allem
leserfreundlich gestaltet.

Wir mochten Euch auch erstmals die

Chance geben, uns mit Euren Ideen und

Einsendungen mitzuteilen, was |hr im
Magazin haben wollt. Es spielt dabei
keine Rolle, ob Ihr einen Testbericht
oder auch einfach nur Tipps lesen wollt.
Schickt dazu bitte Eure Winsche an
redaktion@computerbacking.de. Denn
so kdnnen wir stets interessante und
abwechslungsreiche Inhalte gewahrleis-
ten.

Nun wiinschen wir Euch viel Spal} beim
Lesen!

Euer CB-Team!

30 Gewinnspiel
31 Vorschau
32 Impressum
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720° GAME NEWS
DAS MAGAZIN sANME NEW)?

HITMAN ABSOLUTION - DREHBUCH FUR KI MIT 2000
SEITEN

Die Entwickler von Hitman 5 legen sehr viel Wert auf die neue Kl im Game. So
soll, laut 10 Interactive, jede einzelne Person eine eigene Identitdt und Stimme
haben. Daflir werden eine Menge eingesprochene Szenen benétigt, das heildt,
dass das Drehbuch auch dementsprechend lang ist. Laut Game Director Tore
Bylstad umfasst das Drehbuch jetzt schon (iber 2.000 Seiten allein fir die KI.

Zurzeit sind die Entwickler immer noch mit den Audio-Aufnahmen beschaftigt.
Hitman Absolution soll noch in diesem Jahr fir Xbox, PlayStation 3 und PC er-
scheinen, aber ein genauer Release-Termin ist bis jetzt noch nicht bekannt. [dk]

THO DOCH NICHT PLEITE?

Nachdem es im Internet mehrfach Meldungen liber einen Crash von THQ gab,
hat sich der Publisher direkt zu Wort gemeldet und einen GroRteil der Spekulati-
onen dementiert. Dennoch werden nicht alle Geriichte aus der Welt gerdaumt. So
sei das THQ-Line-Up fiir 2012 gesichert und es wurde beschlossen, die Firma neu
zu positionieren. Beispielsweise wolle man das Investment im Kinderbereich
zurlickfahren. ,Unser Plan flir 2012 und darilber hinaus ist auf hochqualitative
Core-Games ausgerichtet”, so der Sprecher.

Auch mit den Ergebnissen der Spiele sei man bislang sehr zufrieden. So habe
Saints Row: The Third den Verkauf von Saints Row 2 um ein Dreifaches liberstie-
gen. Auch die Verkaufe von WWE 12 seien berauschend. [bt]

MAX PAYNE 3 - RELEASE VERSCHOBEN:

Rockstar Games verschiebt den Release von Max Payne 3 fir Playstation 3 und
Xbox 360 auf den 15. Mai 2012 in Nordamerika und auf den 18. Mai 2012 in Eu-
ropa. Die PC-Version wurde auf den 29. Mai 2012 in Nordamerika und den 1.
Juni 2012 in Europa verschoben. [bt]
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CALL OF DUTY - MODERN WARFARE 3: KIM SCIIMITZ,
DER BESTE SPIELER AUF DER XBOX 360

Wie bestimmt schon einige mitbekommen haben, ist Kim Schmitz, der Griinder
von megaupload.com am vergangenen Freitag von den US-Behorden festge-
nommen worden. Doch Schmitz ist auch ein richtiger Zocker. Er hatte, laut Sta-
tistik, 180.000 Kills bei einem Kill-Death-Ratio von 2,1 zu 1 bei Call of Duty -
Modern Warfare 3. Auch in der Woche, in der er verhaftet wurde, spielte er
fleiBig. Er fihrte die Leaderboards mit Gber 29.000 Kills an. [dk]

EIN BLICK IN DIE ZUKUNFT: WAS ERWARTET UNS IN
2012?

Wir haben ein kleinen Blick in die Zukunft gewagt und konnen Euch damit in der
aktuellen Ausgabe unseres Magazins eine kleine Vorschau prasentieren. Doch
auch den einen oder anderen Tipp, welches Game besonders ist, zeigen wir
Euch. Vorab nennen wir Euch drei Games, die Ihr unbedingt kaufen misst. So
erwartet Euch 2012 Bioshock Infinite. Die aktuelle Unreal Engine 3 sorgt auch
flir eindrucksvolle Bilder. AuBerdem ist Far Cry 3, ein grofRer Shooter, angekiin-
digt. Das Spiel wird Euch abermals in den Dschungel entfiihren. So kénnt auch
Ilhr mal in das Dschungelcamp ziehen! Ein weiteres Highlight flir das neue Jahr
ist Hitman 5. So erscheint nach 6 Jahren Pause Agent 47 erneut auf Euren Bild-
schirmen. Vielversprechend hierbei ist die neue Engine namens Glacier 2 und
eine neue KI. Wenn lhr mehr Uber die Spielehighlights im Jahr 2012 wissen
wollt, lest mehr dazu auf Seite 29. [bt]
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SOFTWARE: ASHAMPOO SLIDESHOW STUDIO 0D 2, V. Ashampoo Slideshow Studio HD 2:

2 0.5 Anderungen in v. 2.0.5

=0 - verbesserte Slideshow Encodie-
rung

Mit dem Ashampoo Slideshow Studio HD 2 kénnt Ihr Fotos importieren und im | _ ehrere kleine Fehler behoben

Handumdrehen eine digitale Diashow erstellen, die Ihr mit einem PC, DVD, Blu-
ray-Player oder auch einer PlayStation auf Eurem Fernseher oder Beamer ab-
spielen kdnnen. Wahlt aus einer groRen Anzahl an beeindruckenden Effekten
fiir Uberginge von Foto zu Foto, kommentiert Eure Bilder mit Texteinblendun-
gen und flgt stimmungsvolle Hintergrundmusik hinzu, um bei Ihrem nachsten
Dia-Abend Freunde, Bekannte und Verwandte in Staunen zu versetzen und das
in brillanter HD-Qualitat. Ladet Eure Dia-Show einfach bei YouTube hoch und
zeigt Euren Liebsten oder vielleicht auch gleich der ganzen Welt, welche Orte
Ihr besucht habt, welche unvergesslichen Momente lhr erleben durftet oder
einfach was Euch gerade bewegt. (Mehr Infos rechts) [dk]

HARDWARE: IOSAFE SOL0 G:

Daten sind wertvoll. Viele Speichermedien sind fast immun gegen Stof3e, aber
das hilft nichts, wenn das Speichermedium ins Feuer oder Wasser fillt. Bei
Wasser gibt es zwar eine geringe Hoffnung, aber bei Feuer ist oft alles verloren.
Und genau an diesem Punkt hat das iOSafe Solo G3 seine Starke. Es ist feuer-
und wasserfest. Feuer halt es bis ca. 840°C fiir eine halbe Stunde und Wasser
bis zu einer Tiefe von 3 Meter bis zu 72 Stunden aus. Das Speichermedium

kommt auch ohne Lifter aus. Als mégliche Kapazitat stehen ein (299,005), zwei
(349,00S) oder drei (399,00S) Terabyte zur Auswahl. Windows XP, Vista, 7 und
Mac werden unterstitzt. [ad]

HARDWARE: KOMBI-KEYBOARDS FUR IPHONE UND MAC

Wer kennt das nicht: man hat ein neues Spiel, macht am PC nichts anderes
mehr als es zu zocken, will aber trotzdem nicht verpassen, was auf Facebook,
MSN oder Skype passiert. Als Besitzer eines iPhones/iPod Touchs ist das nicht
das Problem, sondern vielmehr das nervige Tippen auf dem Display des Gerats.
Das One Keyboard fiir iPhone & PC/Mac |6st dieses Problem. Man kann ganz
einfach das mobile Gerate per Bluetooth verbinden und im Bedarfsfall einfach
ein Kndpfchen driicken und die Tastatur wird fiir das mobile Gerat gedriickt.

Sobald man dem Chatpartner geantwortet hat, kann man wieder das Knopf-
chen driicken und kann am PC oder Mac weiterarbeiten. Unterstiitzt wird das
iPhone 3GS oder neuer, iPod touch 3. Generation oder neuer, iPads, Smartpho-
nes und Tablet-PCs mit Android 3.0 oder neuer, Samsung Galaxy Tab, Motorola
Xoom oder BlackBerry PlayBook. Bei den Preisen gibt es drei Versionen. Fir
100,00$ bekommt man das One Keyboard Standard, das One Keyboard Slim mit
einem drahtlosen Mini-Stand fuir das iPhone fir 80,005 und das One Keyboard
Tactile gibt’s mit mechanischen Tasten und USB-Hub fuir 200,008S. [ad]

{ Seite 6 }
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PAS MAGAZIR GAME TEST

R.U.S.E

Strategiespiele. In letzter Zeit ist es sehr ruhig geworden um dieses ehemalige
Erfolgsgenre. Ubisoft wollte es von den Toten auferstehen lassen und das gleich
mit einem grofen Unterschied zu fast allen anderen Strategiespielen. Bis jetzt
gab es eine Uberblickskarte und das Bild vom Geschehen. Man musste sich im-
mer zwischen einem von den beiden entscheiden und der Wechsel von einem
zum anderem erfolgte durch Klicken eines Icons oder man konnte sich wie bei
American Conquest oder Civilization Ill eine kleine Ubersichtskarte auf den Bild-
schirm legen und mit der nur Gber die Karte navigieren oder man hatte beides
wie bei Empire Earth Il. Bei R.U.S.E. kann man stufenlos von der Gesamtuber-
sicht zu den einzelnen Einheiten zoomen. Dies scheint zwar erst nicht von gro-
Rem Belang zu sein, aber da man in jedem Zoomstadium alle Einheiten, die auf
dem Bildschirm zu sehen sind, auswéahlen kann, sinkt die Reaktionszeit auf ein
Minimum. Aus gréBerer Entfernung werden Einheiten, die nahe beieinander
stehen, als Miinzhaufen dargestellt und man kann wie beim Poker die Miinz-
haufen verschieben.

GAME-AWARD _

Zu den Einheiten. Jede Nation hat ihre spezifischen Einheiten, die verschiedene
Schadenspunkte gegeniiber den unterschiedlichen Waffengattungen haben
(Infanterie, Kavallerie, Artillerie, Luftwaffe). Daraus resultiert, dass ein leichter :
Panzer in ausreichender Zahl einen sogenannten Monsterpanzer (sehr schwerer
und starker Panzer) zerstoren kann. Dies ist in der Realitdt unmaoglich, weil al-
lein aufgrund der starken Panzerung des Monsterpanzers und des kleinen Ge-
schiitzes des leichten Panzers. Die Einheiten sind relativ detailgetreu gestaltet
und bewegen sich realistisch, denn Panzer kdnnen beispielsweise nicht in einen
Wald fahren. Der einzige Nachteil ist dass die Einheiten automatisch das Feuer
eroffnen, sobald eine Einheit in Reichweite ist. Das ist bei kleinen Karten bei der
Verteidigung sehr nitzlich, allerdings kann man so keine Artelleriehinterhalte
mehr legen. Jede Einheit kann eine gewisse Anzahl an Treffern einstecken, doch
bevor sie zerstort wird, zieht sie sich stark beschadigt zurtick und repariert sich
von alleine, kann allerdings in der Zeit nicht feuern. Die Infanterie kann auch
Panzer mit einem Schuss, sehr schwere und Monsterpanzer zwei bis drei Schiis-
se, zerstoren. So war ich wahrend einer Multiplayerschlacht deutlich im Nach-
teil, aber dadurch dass ich in einem Wald 80 Infanterieeinheiten verschanzt
hatte, konnte ich innerhalb von zehn Sekunden die halbe gegnerische Panzer-
armee (500 schwere Panzer) ausloschen. Ein weiteres realistisches Merkmal ist,
dass nicht jedes Geschoss sein Ziel findet und auch eigene und verbiindete Ein-
heiten beschadigen kann. Das Artilleriefeuer trifft nicht immer, sondern macht
ein Trommelfeuer mit teils grofRen Streuradius. Daraus folgt, dass auch eigene
Einheiten unter Beschuss geraten konnen. Das gleiche gilt fir die Fliegerbom-
ben, die nur bei Gebduden und groReren Ansammlungen von Einheiten Sinn
haben.

Fortsetzung auf Seite 8 >




GAME TEST

Das Spiel spielt im zweiten Weltkrieg. lhr spielt einen Major, der sich im Laufe
des Spiels zum General hocharbeitet. Die Story ist historisch gesehen in groben
Zigen korrekt, allerdings sind die Schaden etwas unrealistisch. In der Realitat
kann ein kleiner Panzer einem schweren Panzer nicht viel anhaben. Im Spiel
muss man nur geniigend Panzer haben und kann einen schweren Panzer zer-
storen, allerdings unter schweren Verlusten.

Dem Zeitraum entsprechend kénnt ihr als Kommandant der Armeen der USA,
Grol3britannien, Frankreichs, ltaliens, UdSSR und spater auch Deutschlands
spielen. Es andern sich eigentlich nur die Einheiten, ansonsten bleibt alles

gleich. S R oy G i R o s ien
attacks orvaphd n-doploymerits

Doubles yous wnit’s speed in the sector.

Die Grafik ist schlecht, zu schlecht fiir das Alter vom Spiel. Die Karten und Ein-
heiten sind zwar detailliert gestaltet, allerdings sind die Filmsequenzen, die in
der Kampagne gezeigt werden, qualitativ schlecht. Bei einem explodiert z.B. ein
Gebdude und man sieht nur Staub und Teile vom Gebdude durch die Gegend
fliegen.

Der Sound ist passend und auch die Filmsequenzen zwischen den Kampagnen,
in denen eine Entwicklung der Charaktere verfolgbar ist, sind gut vertont und
klar verstandlich.

Fazit: Insgesamt muss man sagen, dass Ubisoft ein gutes Spiel gelungen ist. Das
Feeling ist gut, Echtzeitstrategiebegeisterte haben wieder neues Futter, aller-
dings hatte man eine andere Zeit wahlen kdnnen, denn der zweite Weltkrieg
wurde mittlerweile schon genug ausgeschlachtet. Das Spiel ist auf alle Falle
empfehlenswert, auch wenn die Grafik nicht ganz auf dem neusten Stand ist.

[ad]




GAME TEST

BATMAN: ARKHAM CITY

Der Vorginger kam still und heimlich und war der Uberraschungshit 2009. Der
Nachfolger spuckt grolRe Tone, doch ist Batman: Arkham City wirklich ein wiir-
diger Nachfolger des Top Titels Batman: Arkham Asylum?

Einige Zeit ist seit dem Vorfall auf der Gefangnisinsel Arkham vergangen. Fir
alle, die den Vorganger nicht gespielt haben: Joker hat sich absichtlich entfiih-
ren lassen und befreite sich mit allen Gefangenen. Die Insel stand darauf unter
Quarantdne und Batman musste den Joker ausfindig machen und seinen kran-
ken Plan vereiteln. Danach hatte man die Nase voll vom Arkham Asylum. Aus
diesem Grund wurden die Ghettos in Gotham City aufgekauft, alle Bewohner
umgesiedelt, alle Gefangenen der Stadt reingeworfen und Mauern rund um das
Gebiet hochgezogen. Quincy Sharp, der ehemalige Anstaltsdirektor Arkhams
und heutiger Blirgermeister von Gotham beférdert den Professor Hugo Strange
zum neuen Leiter. Doch mit jenem stimmt etwas nicht und Batman ist auf ihn
aufmerksam geworden und bemerkt beim Eindringen der Gefangnisholle, dass
noch viel mehr verkehrt ist.

Am Gameplay hat sich nicht viel verandert, was hier nicht negativ ist. Die Kdmp-
fe sind nach wie vor erstklassig. Neue Kombos, schicke Gerate und die Moglich-
keit, mehrere Gefangene auf einmal abzuwehren, sind nur einige der Neuheiten
in Arkham City. Jedoch muss man auch taktisch vorgehen, ohne bemerkt zu werden.
Dazu gibt es einige neue Moglichkeiten: Legt Minen, benutzt eine Strom-
Schockpistole oder sabotiert die Waffe eines Insassen. Doch die Gefangenen
der jeweiligen Gang versuchen immer wieder, dazwischen zu funken, was na-
turlich weitere taktisch kluge Schritte erfordert.

Die Grafik beeindruckt auf ganzer Linie. Die Details sind hier auf hochstem Ni-
veau und die Charaktere wurden sehr realistisch umgesetzt.

Die Story ist gut ausgearbeitet und es gibt auch Eastereggs (versteckte Uberra-
schungen).

Arkham City ist um ein vielfaches gréRer als die Gefangnisinsel aus dem letzten
Teil und die Missionen sind herrausfordernd.

Fazit: Batman: Arkham City lasst seinen Vorganger tatsachlich weit hinter sich
zurlick und beweist sich abermals, Konkurrenten sind nicht in Sicht. Das Spiel
hat sich nicht grol8 verandert und das splirt man auch, wobei dies absolut nicht
negativ sein muss. Die Bosskampfe sind nebenbei um ein gutes Stiick verbessert
worden und runden das Spektakel nochmal ab. Batman-Fans greifen sowieso zu
und wer keiner ist, wird es nach diesem Spiel sicher werden. [sn]

GAME-AWARD
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DAS MAGAZIN GAME TEST

ANNO 2070

ANNO 2070 geht, wie der Name vorrausschauen lasst, in die Zukunft.

Damit wechseln nicht nur das Setting, sondern auch die Probleme und Ent-
scheidungen, die lhr zu treffen habt, sind nun den heutigen 6konomischen und
politischen Problemen angepasst.

Ihr wahlt nun zwischen den Tycoons (umweltfeindlicher Energiegewinn) oder
den Ecos (nachhaltiger und umweltfreundlicher Energiegewinn). Diese Wahl 01/12
wirkt sich auf Eure Stadt aus. Wenn lhr mit Kohlekraftwerken Strom gewinnt, _

kann dies aus Eurer Stadt eine von Rauch umgebene Metropole machen. Bei ANNO 2070
den Ecos wird durch Windrader eine saubere und reine Stadt aufgebaut. Doch

ist dies kostspieliger und nachhaltiger. Die Entscheidung liegt bei Euch. l GAME-AWARD

Eine der auffdlligeren Neuerungen ist die Arche, ein schwimmendes Hauptquar-
tier, aus der |hr beispielsweise schnell, aber auch teuer, Waren einliefern lassen
konnt, falls ihr diese gerade dringend benoétigt.

Die Boni sind auch wieder da. Statt Ehre und Ruhm, sind jetzt Lizenzen
notig, um diese freizuschalten. Es finden online regelmaBige Wahlen
zwischen den jeweiligen Fraktionen statt, die Euch bestimmte zeitlich
begrenzte Vorteile bringen. Die von Euch gewiéhlte Fraktion bedankt sich
sogar mit einer E-Mail bei Euch und Euer Ansehen bei ihr steigt.

Die Grafik sieht klasse aus und Spiele wie Starcraft 2 stehen von der Optik her
ein groBes Stlick hinter ANNO 2070.

Spater zeigt sich eine dritte Fraktion, die Techs, die spielerisch, den Orient aus
dem letzten Teil sind. Das bedeutet, um Eure Stadt weiterzuentwickeln, misst
Ihr ein Bliindnis mit ihnen eingehen, damit ihr an die notwendigen Mittel ran-
kommt. Das besondere aber an den Techs ist, mit ihren U-Booten konnt lhr
unter dem Meeresspiegel Gebaude errichten, um somit an Rohstoffe zu kom-
men, die es an Land nicht gibt.

Die Kampagne ist wieder nett gemacht und sogar ein bisschen besser als im
vorherigen Teil. Online-Koop Missionen konnt ihr nun auch bestreiten.

Sound und Soundtrack sind fantastisch und die Sprachausgabe auf Deutsch s,
genauso. [sn] 2

[ Seite 10 }
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ASSASSIN'S CREED REVELATIONS

Ezio macht sich ein letztes Mal auf die Suche nach der Wahrheit und der Ver- GDMPPTER

gangenheit Altairs. ACKING

coﬂput“bﬁc

Nach den Geschehnissen aus dem letzten Teil liegt Desmond in einem komat6- *}“&*
sen Zustand und wird, um am Leben zu bleiben, in den Animus gesteckt. Dort *
gelangt er in die Black Box und trifft einen alten Freund wieder. Ezio hatte in *
Masyaf eine harte Zeit tiberstanden und muss sich in Konstantinopel zunachst

einmal den dort heimischen Assassinen beweisen. Die als Byzantiner getarnten 01/12

Templer versuchen, die gesamte Stadt unter ihre Kontrolle zu bringen. lhr Assassin’s Creed
musst das natirlich verhindern und die besetzten Tirme wieder in die Macht i

. . o e e . . Revelations
der Assassinen bringen. Euer Hauptziel ist es, die funf Siegel des Altairs zu fin-

den und damit Zugang zur Bibliothek in Masyaf zu bekommen, denn anschei- l GAME-AWARD |

nend befinden sich dort mehr als nur Blicher.

Wie beim Vorganger schaltet lhr den Hauptmann aus, was aber nicht immer ein
Leichtes ist, da er sich manchmal unter Dachern aufhalt oder von einer 3
grofRen Anzahl von Wachen umgeben ist.

Das Gameplay hat sich nicht groB verbessert. Es gibt jedoch einige
Neuerungen: Spater ristet Ihr Euch mit einer Hakenklinge aus, mit der ihr
Gber von Dach zu Dach gespannte Seile gleiten konnt und somit schneller
unterwegs seid. Auch auf der Flucht kann dieses Tool eingesetzt werden.
Andere Dinge wie Bomben wurden auch implementiert. Im Kampf bringen
neue Kombos mehr Action in das Geschehen, auch wenn manche Kampfe zu
leicht sind.

Der Soundtrack ist, absolut stimmig und tragt enorm viel zur Atmosphare bei.
Die Grafik wurde nochmal um einiges verschonert. Nicht nur scharfere Textu-
ren, sondern auch Wasserspiegelungen und Nebel sehen fantastisch aus. Die
realistischen Gesichtsanimationen sind mit derselben Technik wie bei L.A. Noire
entstanden.

Zum Mehrspielermodus kann man bloR sagen, dass er wieder ganz nett ist,
mehr aber auch nicht.

Y T

e G

Fortsetzung auf Seite 12 -
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GAME TEST

Nebenmissionen sind nicht vergessen worden, man soll sich jedoch eher auf die
Haupthandlung konzentrieren, daher sind dies nicht so viele wie in den beiden
Vorgangern. Man kann bestimmte, nicht auf der Karte markierte Personen,
ansprechen, die allesamt ein anderes Problem haben und Eure Hilfe benétigen.
Nette Zwischensequenzen leiten die Quests ein. Man kann, schon wie in Assas-
sin’s Creed Brotherhood, Birger zu Assassinen rekrutieren und diese auf Missi-
onen schicken, damit sie sich Stufe fir Stufe weiterentwickeln.

Besonders gefallen hat mir in diesem Teil der Charakter von Ezio, der in Assas-
sin’s Creed Revelations sein Finale finden wird. Mehr als 50 Jahre hat er nun
hinter sich und das sieht man ihm auch an. Tiefe Falten sind in seinem Gesicht
erkennbar und graue Haare hat er auch schon. Er ist zwar immer noch in Top
Form, aber so langsam erkennt er, dass er Uberfllissig wird. Gleichzeitig aber
kann er mit ansehen, wie viele Menschen er inspiriert hat und dass er wirklich
etwas bewegt hat. Ezio und Altair fanden ein Ende in der Geschichte, wie man
es besser nicht hatte einbauen kdnnen.

Zum Schluss mochte ich noch etwas als groRer Fan der Serie sagen. Viele bekla-
gen sich, dass viele Story-Elemente der Serie nicht verstandlich sind und keinen
Sinn ergeben, dem ist aber keinesfalls so. Die meisten der Leute, die sich dar-
Uber beschweren, haben bloR die Haupthandlung hinter sich. Die Ratsel von
Subjekt 16 machen aber fast die Halfte der Handlung aus und tragen grof zum
Verstandnis bei. Ich empfehle jeden, der Assassin’s Creed 2 oder Brotherhood
besitzt, alle Ratsel zu finden, zu |6sen und zu verstehen, erst dann
werdet Ihr merken, wie genial die Handlung der Serie eigentlich ist und
dass wirklich alles einen Sinn ergibt.

Ich freue mich auf Assassin’s Creed 3 und wiinsche mir flir den nachsten Teil ein
paar neue Spielaspekte, sonst wird es doch etwas eintonig. Assassin’s Creed
Revelations hat den Charme und die Atmosphére der letzten Teile nicht verlo-
ren. Soundtrack und Atmosphare sind erhaben und hervorragend stimmig, wie
wir es gewohnt sind. Lediglich die Schwierigkeit konnten die Entwickler ruhig
etwas aufdrehen. Diese kleinen negativen Punkte verblassen aber im Grof3en
und Ganzen, denn Assassin’s Creed Revelations ist ein hervorragendes Spiel
geworden, besonders was die Charakterisierung des Protagonisten Ezio angeht.

[sn]

{ Seite 12 }




GAME TEST

CALL OF DUTY: MODERN WARFARE

Boom, ,,Scharfschiitze auf 2 Uhr!“, ,Brauche Deckung®, ,Lade nach”, ,MG auf _OBA:;,(';':'ZER

11 Uhr“, ,Wo bleibt der Heli?“. Es klingt wie der Funkverkehr von einer NATO-
.coﬂi’mfbﬁchb&
fﬁ*ﬁ' )

Truppe unter Beschuss in Afghanistan, es ist aber der Funkverkehr wahrend
einer Mehrspielerpartie in Call of Duty: Modern Warfare 3.

Das Thema des Spiels ist der dritte Weltkrieg. Makarov hat es endlich geschafft:

Russland hat die USA angegriffen und bereits erfolgreich New York besetzt. ‘L 01/12

Doch weder er noch die russischen Kommandeure haben mit der Delta Force

gerechnet. Mit Jeeps werdet lhr nach Manhattan gebracht, wo eure Hummves Call of Duty:
aber durch eine Explosion zerstért werden. Ihr klettert raus, ein Kamerad wirft ndern Warfarg 3
euch ein Magazin zu und los gehts. |hr misst Euch zur Borse vorkdmpfen, um

einen Storsender zu zerstoren, natirlich immer unter Beschuss. Nachdem dies

geschafft wurde, werdet Ihr von einem Helikopter abgeholt und werdet zum
Hafen gebracht. Ganz nebenbei misst ihr noch zwei Kampfhelikopter zerstoren,
die Euch lieber brennend am Boden sehen wiirden. Im Hafen taucht Ihr ab,
sucht und findet das Kommando-U-Boot, zwingt es zum Auftauchen und stirmt
es. Nachdem lhr es aulRer Gefecht gesetzt und mit dessen Raketen die Zersto-
rung der russischen Flotte in die Wege geleitet habt, flieht lhr in Schlauchboo-
ten. Die ganze Mission hat etwas von der Riickeroberung Chicagos in Transfor-
mer 3.

Danach geht’s im Zick Zack zu verschiedenen Missionen, mal misst |hr Europa
zuriickerobern, mal Makorov suchen und am Ende der Mission feststellen, dass
er Euch mal wieder einen Schritt voraus war.

Nachdem lhr die Russen aus Paris, Berlin und Hamburg zuriickgedrangt habt,
lokalisiert lhr Makorov in Dubai. Ihr streift Euch einen Juggernautanzug Gber
und stlirmt sein Hotel. Das Hotel ist danach stark renovierungsbedirftig. Der
letzte Kampf besteht aus Mann gegen Mann, den Makorov nicht iberlebt. Das
Ende ist erwahnenswert. Nachdem Ihr Makorov getotet habt, setzt Ihr Euch hin
und ziindet eine schéne Zigarre an.

Viele werden an der Mission in Hamburg verzweifelt sein, weil am Ende einer
StralBe das Spiel einen Fehler meldet. Dieser Fehler ist recht einfach zu umge-
hen, man muss am Anfang der StraRe nur rechts in das Gebdaude rein und sich
im Gebdude weiterkampfen. Ich hatte keinen von den Modern Warfare Teilen,
trotzdem muss ich sagen, dass ich die Geschichte verstanden habe. Im Laufe
der Missionen bekommt man die verschiedensten Waffen in die Hand gedruickt.
Allerdings ist der Eindruck, der von den meisten Waffen entsteht, etwas falsch
und man macht im Multiplayer schmerzhafte Erfahrungen.

Fortsetzung auf Seite 15 >
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Damit komme ich zum Multiplayer. Er ist wie immer eins: anstrengend. Bis lhr
die richtigen Waffen habt, dauert es eine ganze Weile, aber wenn lhr gut seid,
steigt |hr relativ schnell auf. Nach dem ziemlich missratenen Multiplayermodus
von Black Ops gab’s jetzt wieder einen mit guten Karten, auf denen sich richtig
gute Schlachten entwickeln und man auch als Anfanger gute Chancen hat. Auf
jeder Karte, auRer den ganz kleinen, gibt es gute Sniperpositionen. Im Laufe
einer Partie wechselt ein paar Mal die Seite der Karte, auf der man wieder ein-
steigt. Neben den Waffen kann man wieder viele Einstellungen in den Waffen-
klassen vornehmen. Auch die Abschussserienbelohnungen sind zahlreich. Man
kann sich entscheiden, ob man nach jedem Tod mit dem Sammeln von Kills
wieder neustarten muss, die Kills gespeichert werden oder, ob man fir Kills
statt Extras Eigenschaften bekommt wie z.B. schneller nachladen. Diese werden
allerdings nach jedem Tod wieder geloscht. Die Kombinationsmoglichkeiten
sind genauso vielfaltig wie die Herausforderungen.

Diesmal gibt es zwar keinen Zombiemodus, daflir aber Spezialmissionen und
einen Uberlebensmodus. In Spezialmissionen muss man Ziele erfiillen und im
Uberlebensmodus versuchen, so viele Gegnerwellen wie méglich zu Giberleben,
diese werden mit der Zeit natlirlich immer mehr und haben bessere Ausris-
tung. Beide Modi kann man auch im Team spielen, dann deckt einer den ande-
ren zum Beispiel als Scharfschiitze. Ich muss sagen, dieser Teil ist echt gut ge-
lungen, da man die Missionen zu zweit nur Uiberlebt, wenn man richtig als Team
arbeitet, denn, wenn einer stirbt, ist die Mission gescheitert.

Die Grafik ist bei Battlefield 3 besser, aber das kennt man ja. Im Multiplayermo-
dus finde ich es schade, dass man nicht ganz genau schieflen muss, um zu tref-
fen. Auch das Blutgespritze setzt oft erst ein, wenn der Korper einen Meter wei-
ter ist. Ansonsten gibt es nichts GroRes an der Grafik auszusetzten. Die Schatten
stimmen, Konturen auch und jeder Gegner sieht ein bisschen anders aus. Ir-
gendwann werden die Doubles von einem Gegner einem wohl auch vor die
Flinte laufen, aber das merkt man nicht.

Fazit:

Das Spiel ist gut, ein gelungener Nachfolger vom 2. Teil und der Retter der
kompletten Serie nach dem Fiasko mit Black Ops. [ad]

{ Seite 15 }
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ASHAMPOO SNAP 5

Ashampoo Snap 5 ist nun der 5. Teil der Reihe aus dem Hause Ashampoo. Es c&)MpPTER
. 1 . . ACKING
lassen sich mit diesem Programm nicht nur einfache Screenshots aufnehmen,
sondern auch scroI.Iende Fenster, selbst festgelegte Ausschnltte in verschiede- _oomPuf”bﬂc '
nen Formen und Videos. AuRerdem kann man nicht nur einen Screenshot ma- "f" . o
chen wie bei der Standardfunktion von Windows, sondern mehrere hinterei- ﬁ""\
nander. Diese werden dann im eigenen Ordner abgespeichert. Snap 5 bietet die
Moglichkeit, den zuletzt gemachten Screenshot sofort zu bearbeiten. ‘P_f“ov
bt
01/12
Einige Funktionen des Programms: Ashampoo
Video aufnehmen i Snap 5
Mit dieser Funktion lassen sich Videos in einem festgelegten Bereich machen. .

B

Diesen kann man vor dem Start der Aufnahme auswahlen. Dazu gibt es noch RORTVe AR AADS

die Video- und Audioeinstellungen, in denen zwei vordefinierte Optionen aus-
gewadhlt werden konnen. Zusatzlich besteht die Mdéglichkeit, selbst die Einstel-
lungen zu definieren.

Scrollendes Fenster (Freihand) fotografieren

Hiermit kann ein Bereich beliebiger GroRe festgelegt werden. Das Programm
scrollt dann automatisch bis ans Ende des Dokuments bzw. der Website.

Scrollendes Fenster (Webseite) fotografieren

Genau wie in der vorherigen Option scrollt das Programm bis zum Ende B S%ﬁ-‘i

der Webseite (des Dokuments). Einziger Unterschied: Der Bereich lasst = o

sich nicht beeinflussen.

Zeitgesteuertes Fotografieren

Diese Funktion ermoglicht es einen Bereich des Bildschirms nach der eingestell-

ten Zeit zu fotografieren. Der Countdown ldsst sich selbst einstellen und gibt

beim Herunterzahlen jede Sekunde einen Ton aus. Es ist auch moglich z. B. alle

5 Sekunden das Programm fotografieren zu lassen. Das Intervall ist ebenfalls

einstellbar. NroeoncmrmoaMm~? |

Fortsetzung auf Seite 15 -
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Die neue Version bringt auch einige Neuerungen in Sachen Bearbeitung und
Werkzeuge mit sich.

Ein kleiner Uberblick:

- Die Werkzeugleiste wurde neu strukturiert
- Facebook- und YouTube-Upload direkt vom Programm aus moglich
- Neues Fullwerkzeug
-, Verwisch-Stift”
- Nummerierung
u.v.m.

Weitere Neuerungen:

- Neu strukturierte Konfigurationsdialoge
- Neue Dateinamen-Generierung
- Verbesserte Touchscreen-Unterstitzung fiir Windows 7

Fazit:

Mit Snap 5 hat Ashampoo ein gutes Produkt zu einem annehmbaren Preis auf
den Markt gebracht. Der groBe Funktionsumfang und die direkte Bearbeitung
im selben Programm ist ein grofRer Pluspunkt. Ein vergleichbares Programm
habe ich bis jetzt noch nicht gesehen. Trotz all dem hat Snap 5 auch seine
Schwiachen. Zum einen ist es die schlechte Qualitat, mit der das Programm die
Videos aufzeichnet und zum anderen der ruckelnde Mauszeiger. Komisch nur,
dass das Ruckeln des Zeigers im Video nicht zu sehen ist. Beim Anschauen lauft
es auch nicht immer stabil. Die Abstlirze machen die Arbeit zunichte und man
muss von vorne anfangen. Aber alles in allem ein gutes Programm. Wer es sich
jedoch kaufen will, um Videos fiir z. B. Let’s Plays zu machen, sollte es sich nicht
zulegen. [dk]

{ Seite 17 }
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MAGIX MUSIC MAKER MX PREMIUM

Com—muTER
Mit dem MAGIX Music Maker MX (Version 18) lassen sich kinderleicht eigene B ACKING
Sounds erzeugen, egal fir welchen Anlass. Mit der grofRen Funktionsvielfalt ist
es auch moglich, die Standardbeats seinen Wiinschen nach anzupassen _oO“‘?m"b’ch'Q&

und/oder Effekte hinzuzufiigen. Mit dem ,,Bausteinsystem” von MAGIX lasst %

sich schnell und einfach ein individueller Song erstellen. Neben dem Erstellen **

im Programm lassen sich auch Sounds mit dem eigenem Keyboard oder der
eigenen Gitarre aufnehmen und verandern.

11/11
MAGIX Music

5.1 Surround Mixing kS

‘Maker MX

Surround abmischen und auch exportieren. SOFTWARE-AWARD |

Mit dem integrierten Mixer lassen sich die eigenen Songs in echten 5.1

Century Guitars und Electric Bass

Diese zwei Optionen bieten sauberen und authentischen Klang. Mit dem virtu-
ellen Gitarren- & Bassverstarker lassen sich eigene Sounds leicht erstellen.

High-End Effekte

Mit echten High-End Effekten in Studioqualitat und professionellen
Effektvorlagen entstehen schon nach kurzer Zeit Ergebnisse, die sich horen
lassen konnen.

BeatBox 2.0
Die Beat Maschine bietet in der Plus-Version noch mehr Méglichkeiten, um die
eigenen Sounds zu optimieren. Mit dem zusatzlichen erweiterten Effektbereich
und vielen Extras hat man die volle Freiheit beim Erstellen.

Die Premium-Version des Programms hat zusatzlich noch einen Analog-
Kompressor und —Synthesizer. Neben dem Live-Performer gibt’s noch ein
PrintStudio fiir CD-Covers.

o

Fazit:

Der MAGIX Music Maker MX Premium ist ein wirklich gelungenes, fir jeden
verstandliches Programm. Die Benutzeroberflache ist Gbersichtlich gestaltet |
und bietet einen groRen Komfort beim Arbeiten. Mit der groRBen Vielfalt an

Beats und Effekten lassen sich wirklich gute Songs erzeugen. Die fertigen Mu-
sikstlicke konnen dann mit der ,Web2.0 Ready” Funktion direkt auf Facebook,
YouTube, etc. hochgeladen werden. Eine Kaufempfehlung fiir jeden, der keinen
Arger mit Urheberrechten in seinen veréffentlichten Videos haben will. [dk]
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FRUIT NINJA (0,79 €)

In Fruit Ninja hat man die ehrenvolle Aufgabe, Obst zu zerteilen, das vom unte-
ren Bildschirmrand nach oben katapultiert wird. Es gibt drei Spielmodi, in de-
nen die Aufgaben sich nur gering unterscheiden.

In ,Klassik” hat man 3 Leben, die verloren gehen, wenn man das Obst nicht
rechtzeitig durchtrennt und es wieder runterfallt. Berihrt man eine Bombe, ist
das Spiel vorbei. Zeit hat man unbegrenzt, bzw. bis alle drei Leben weg sind,
oder man eine Bombe zerschneidet.

»Zen-Modus” heilSt die zweite Moglichkeit zu Spielen. Es gibt keine Bomben
oder Leben wie in ,Klassik” und man hat 90 Sekunden Zeit.

Der dritte und letzte Modus nennt sich ,,Arcade”. Man hat 60 Sekunden Zeit
und es gibt Bomben und einige Extras, wie z. B. Einfrieren der Zeit, Punktemul-
tiplikator oder besonders viel Obst, das vom Bildschirmrand abgefeuert wird.
Beim Beriihren einer Bombe verliert man 10 Punkte.

Alles in allem ein sehr gutes Game. Grafik ist super und das Gameplay abwechs-
lungsreich. Am Ende jeder Runde bekommt man Extrapunkte, wenn man z. B.
keine Bomben berihrt hat. Es gibt auch die Mdglichkeit, neue Extras freizu-
schalten, die aber keinen Einfluss auf das Spiel haben. Die 0,79 € sind es auf
jeden Fall Wert. [dk]

OFFICE JERK (KOSTENLOS)

Wir befinden uns in einem Blirozimmer und sehen einen Mann bei der Arbeit.
Am unteren Bildschirmrand ist ein kleines Brett eingeblendet, auf dem ein Ven-
tilator, eine Art Kalender und ein zerkniilltes Blatt Papier liegt. Unsere Aufgabe:
Argere den Biiroheini. Also ziehen wir unseren Finger tiber den Bildschirm und
die Papierkugel landet, bei gutem ,Wind“, auf seinem Hinterkopf. Wie stark der
Ventilator blast, konnen wir unter dem Papier sehen. Wird es mit dem Papier
zu langweilig, haben wir auch die Moglichkeit zwischen einigen anderen Gegen-
standen zu wechseln. Vom Handy Uber den Ventilator selbst, bis hin zu einer
Stange TNT ist alles verfligbar. Man kann sich auch fiir Coins, welche man beim
taglichen Start des Spiels bekommt, neue Gegenstiande wie einen Gansebraten
kaufen.

Die annehmbare Grafik und die teilweise zerstorbare Gegend lassen lber die
nicht ganz stabil laufende App hinwegsehen. Ganz witzig sind auch die Animati-
onen, wenn man z. B. mit einem Golfball auf den Hinterkopf wirft, er auf die
Tastatur aufschlagt, sich rumdreht und man die Abdriicke sehen kann. Eine gute
App mit kleinen Fehlern. Lustig flr zwischen durch, aber mehr nicht. [dk]
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GUITAR ROCK TOUR 2 (0,79 €)

Der Name sagt eigentlich schon alles: Man ist ein Rockstar. Um genauer zu sein:
Ein gitarrenspielender Rockstar. Es gibt aber noch die Méglichkeit, Schlagzeug
zu spielen. Dann ist man eben ein schlagzeugspielender Rockstar. Aber egal.

Es gibt viele verschiedene Songs, die man auf drei Schwierigkeitsgraden spielen

Ill

kann. Neben der Kampagne gibt es noch das ,,Schnellspiel“. Dort kann man alle
Songs spielen, die man aber erst in der Karriere freispielen muss. Macht man
gerade kein schnelles Spiel flir zwischendurch, kann man sich in verschiedene
Orte begeben und ein ,,Programm?” spielen. Bestehend aus zwei einzelnen
Songs und 1-3 Play-Lists. Der einzige Unterschied: Bei den Play-Lists gibt es kei-

ne Pause zwischen den einzelnen Songs.

Das war im Grunde schon das ganze Spiel. Die Grafik ist nicht sehr ansprechend
und es gibt auch nur wenige Songs zum Dazukaufen. Was mich besonders stort,

ist die Touchscreen-Umsetzung. Sie ist einfach nicht dafiir geeignet. Es passiert
immer wieder, dass beim schnellen Spielen ein falscher Knopf betatigt wird. Das
passiert besonders oft bei Doppelnoten. Das macht dann eine ganze Serie zu-
nichte und man verliert unnoétig Punkte. Aber wer so etwas mag, ist fiir diesen

das Spiel eine gute Investition. [dk]

ComouTeER
B ACKING
GANGSTAR RIO: CITY OF SAINTS (5,49 €) .cwp"f“b’ch'{,e
& ) %
bow
Wie der Name schon vermuten ldsst, spielt das Geschehen dieses Mal in Rio de *’
Janeiro. Wir starten als Neuling, Raul genannt, in einer Bande, den Assasinos.
Doch schon bald mochten wir ein neues Leben in einer anderen Stadt beginnen, *

da uns die Begierde nach Nachkdmmlingen gepackt hat. Einigen Leuten passt 11/11
das wohl nicht, dass wir aus der Bande austreten mochten und jemand platziert
eine Bombe an unser Auto. Unsere Frau stirbt noch am Tatort, wir hingegen Gangstar Rio:

kornmen m|.t groRRen Gesichtsschaden davon und sehen nach einigen Sc'hon- q'ty Of Saints
heitsoperationen komplett anders aus und nennen uns fortan Angel. Wir versu-

chen unser Gliick nochmals bei den Assasinos als eine andere Person, um mehr —.___—_.-
Uber die Bombe und des Taters herauszufinden. So schalten sich im Laufe des -

Spiels weitere Charaktere ein, die beim Beschaffen der Informationen helfeny
konnen. Natlrlich ist das Ganze nicht sehr einfach, denn meistens :

miussen wir selber Hand anlegen und verschiedene Gebaude stiirmen,
Rennen veranstalten, Autos klauen oder Privatjets entfiihren.

»,Gangstar Rio: City of Saints” ist eines meiner Lieblingsspiele im gesamten
App Store. Trotz der packenden Story gibt es kleinere Mangel an der Grafik
und der Physik-Engine. Kaufen lohnt sich aber allemal, denn stundenlanger
SpielspakR ist garantiert! [ad]
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RELEASELISTE FEBRUAR - MARZ

03. Feb.: Lost Chronicles of Zerzura (PC|Adventure)

07. Feb.: Shank 2 (PC/PS3/Xbox 360| Action)

09. Feb.: Kingdoms of Amalur: Reckoning (PC/PS3/Xbox 360 | Rollenspiel)

09. Feb.: Jagged Alliance: Back in Action (PC|Strategie)

10. Feb.: King Arthur 2 — The Roleplaying Wargame (PC|Strategie)

10. Feb.: The Darkness 2 (PC/PS3/Xbox 360|Action)

14. Feb.: Crusader Kings 2 (PC| Strategie)

17. Feb.: Jane’s Advanced Strike Fighters (PC/PS3/Xbox 360]|Action)

17. Feb.: Wargame: European Escalation (PC|Strategie)

17. Feb.: Defenders of Ardania (PC|Strategie)

23. Feb.: Syndicate (Remake) (PC/PS3/Xbox 360 ]| Action)

24. Feb.: Snipers — Invisible, Silent, Deadly (PC/PS3/Xbox 360|Action)

Feb.: Alan Wake (PC/Xbox 360]|Action)

Feb.: Gotham City Impostors (PC/PSN/XBLA|Action)

02. Mrz.: Ridge Racer Unbounded (PC/PS3/Xbox 360|Sport)

08. Mrz.: Mass Effect 3 (PC/PS3/Xbox 360|Rollenspiel)

08. Mrz.: Die Sims 3: Showtime (PC|Strategie)

13. Mrz.: Warp (PC/PSN/XBLA |Strategie)

15. Mrz.: Spec Ops: The Line (PC|Third-Person-Shooter)

18. Mrz.: Memento Mori 2 (PC|Adventure)

22. Mrz.: Tropico 4: Modern Times (PC/Xbox 360 | Strategie)

23. Mrz.: Das Schwarze Auge: Satinavs Ketten (PC|Adventure)

23. Mrz.: Resident Evil: Operation Raccoon City (PC|Action)

30. Mrz.: Test Drive: Ferrari Racing Legends (PC/PS3/Xbox 360|Sport)

30. Mrz.: Rayman Origins (PC/PS3/PSV/Xbox 360/Wii/3DS | Action)

Stand: 28. Januar 2012 [ad]
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NEUHEIT: SNIPERS - INVISIBLE, SILENT, DEADLY

Wer Call of Duty Modern Warfare 3, Battlefield 3 online spielt, wird schon auf
den ein oder anderen ,,Camper” gestolRen sein. Leute, die sich in einer sicheren
Ecke verkriechen, ab und zu aus der Deckung gehen, um jemanden abzuknallen
und sich dann wieder in ihr Loch verkriechen. Das ist nicht nur sehr nervtotend,
sondern auch frustrierend.

Fir alle Camper gibt es demnachst ein eigenes Spiel, in dem sie campen kon-
nen, wie sie wollen und damit keinem auf den Geist gehen. Am 24. Februar die-
sen Jahres kommt Snipers auf den Markt.

Die Grafik scheint nach den ersten Screenshots ganz in Ordnung zu sein und es
gibt, wie man im Trailer sehen kann, auch eine Art Nanosuit mit dem man sich
unsichtbar machen kann.

Wir sind gespannt, wie das Spiel ankommt und wie es dann tatsachlich aus-
sieht. [dk]

NEUHEIT: RESIDENT EVIL: OPERATION RACCON CITY

Der ein oder andere von Euch hat es bestimmt schon mitbekommen. Capcom
schickt am 23. Marz den 6. Teil der Resident Evil-Reihe ins Rennen. Doch mit
dem neuen Teil gibt es keine Fortsetzung des Vorgangers, sondern lediglich ein
Ableger der Horrorserie.

Die Geschichte spielt zwischen Resident Evil 2 und 3 und der Spieler Gibernimmt
die Rolle eines Mitglieds der Spezialeinheit von Umbrella Corporation. Man hat
den Auftrag, alle Spuren des T-Virus-Ausbruchs zu beseitigen.

Die Grafik sieht sehr gut aus und der Trailer ist auch gut gemacht. Wir bleiben
also gespannt, was uns das neue Resident Evil alles bietet. [dk]
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Sicherheit fir alle

Das Internet ist voller Gefahren und ohne den richtigen Virenschutz macht sich
dies auch sehr schnell auf Eurem PC bemerkbar. Abhilfe schafft Avira Free Anti-
virus, denn damit stattet |hr Euren PC mit einem effektiven , Tlirsteher” aus.
Avira Free Antivirus lasst ungebetene Gaste gar nicht erst auf Euer System und
entfernt Viren und Wirmer schnell und effektiv.

Hobbyfotografen aufgepasst

Jeder, der gern privat im Urlaub schéne Familienfotos knippst, kennt das Prob-
lem: mal ist es zu hell, mal zu dunkel und schnell verliert man die Lust am Foto-
grafieren. Abhilfe schafft da Photoscape. Ein weiterer Vorteil an Photoscape ist,
das mehrere Funktionen in nur einem Programm zu finden sind. So vermeidet
Ilhr unnétigen Mll auf Eurer Festplatte. So bietet Photoscape neben einem
Bildbetrachter auch noch eine Bildbearbeiter-Funktion, um Fotos auf einfache
Art und Weise zuzuschneiden, aufzuhellen, abzudunkeln, zu scharfen oder
weichzuzeichnen.

Word oder OpenOffice?

Jeder kennt das: Word kostet eine Menge Geld und OpenOffice ist kostenlos.
Doch Microsoft hat nun eine neue Word-Version auf den Markt gebracht, die
ein ziemlicher Konkurrent fir OpenOffice sein dlirfte. Die Rede ist von Microsoft
Word Starter. Diese Version beinhaltet Word und Excel, jedoch mit Werbeein-
blendungen. Wen dies aber nicht stort, ist mit Word Starter bestens ausgeris-
tet. OpenOffice hingegen ist, wie bekannt, ebenfalls als Freeware erhiltlich,
bietet auch ein paar Funktionen mehr. Als Beispiel steht die Funktion OpenOf-

AVIRA

Putzfimmel auf dem PC

Nicht zu vergessen ist natlrlich
der CCleaner, denn mit dem
CCleaner entfernen Sie unnotige
Dateien von lhrem PC. So lauft
Ihr System schneller. Zu den
Funktionen gehoren unter ande-
rem: Das Analysieren ausge-
wahlter Bereiche auf dem PC,
Deinstallieren von Programmen
und das Loschen des Browser-
verlaufes sowie das Loschen der
Cookies. [bt]

fice Impress, welche das Erstellen von Prasentationen ermdglicht, zur Verfiu- wmmae.

gung. Doch in beiden Fallen wird ein sehr gutes OfficePaket geboten. Fiir wel-
ches der beiden Pakete lhr Euch entscheidet, ist jedem selbst iberlassen. Am
besten, lhr probiert beide einfach aus, denn es ist ja Freeware! [bt]

Microsoft Word Starter

OpenOffice

aaaaa

en |E
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VERKAUFSCHARTS APP STORE

1. WhatsApp Messenger (0,79 €) ist ein Messaging-Programm, mit dem man

der Familie, Freunden und Kollegen Nachrichten/Bilder/Sprachnotizen/Videos
kostenlos versenden kann. (@ 4,5/5 Sternen)

2. TV Deutsch Deluxe (0,79 €) ist eine App, die das iPhone/iPad egal wo zum

Fernseher macht. Sie empfangt 29 Kanale wie ZDF, Pro 7 oder Eins Plus und
ermoglicht sogar ein zeitversetztes Fernsehen. (@ 3/5 Sternen)

3. Paper Monster (0,79 €) ist ein Side-Scrolling-Spiel, in dem man die Welt ret-

ten muss. Durch verschiedene Aktionen wie Springen, Teleportieren oder
Schwimmen kdampft man sich durch die verschiedenen Levels. (@ 4,5/5 Sternen)

4. Wo ist mein Wasser? (0,79 €) handelt von einem Alligator, Swampy, der sehr

auf die Reinlichkeit achtet. Seine Artgenossen mogen ihn nicht und sabotieren
seine Wasserverbindung, die es gilt, wiederherzustellen. (@ 4/5 Sternen)

5. Pimp Your Screen (0,79 €) ist eine Anwendung, die es ermoglicht, das Meni

oder den gesperrten Bildschirm individuell zu gestalten. Egal, ob Ordner, Hin-
tergrund oder Sperrbildschirm, fir jeden gibt es die passenden Vorlagen. (@
4,5/5 Sternen)

6. Fruit Ninja (0,79 €) Frichte und Ninjas passen einfach nicht zusammen. Da-
her gilt es, die Friichte mit schnellen und gekonnten Fingerbewegungen zu zer-
hacken. Bomben erschweren das Spiel und Kombos machen es herausfordern-
der. Drei verschiedene Modi sorgen fiir mehr Abwechslung. (@ 4,5/5 Sternen)

7. Doodle Jump (0,79 €) ist wohl DAS Spiel schlechthin. Nicht umsonst steht im
Namen ,,ACHTUNG: Hochste Ansteckungsgefahr!®, denn man springt und
springt und springt in unendlichen Héhen. Monster, UFOs, schwarze Lécher
oder verschwindende/bewegende/explodierende Plattformen behindern den
freien Weg nach oben. (@ 4,5/5 Sternen)

8. Wetter Live (0,79 €) gibt verschiedene Wetterinformationen wie Druck,
Sichtweite oder Niederschlag an. Das aktuelle Wetter wird in Form von schénen
Animationen auf dem Display angezeigt. (@ 4,5/5 Sternen)

9. GPS Navigator 2 — skobbler (1,59 €) ist ein Vollnavigationssystem mit Sprach-

ansagen, egal, ob online oder offline. (@ 4,5/5 Sternen)

10. Tom Clancy’s Rainbow Six: Shadows Vanguard (0,79 €) gehort zu einer der

beliebtesten Videospielserien. Zur Feier des chinesischen Jahres des Drachen
wurde der Preis dramatisch gesenkt! (@ 4,5/5 Sterne)

Stand: 28.01.2012 [ad]
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EMPFEHLUNGEN APPS

Umfragen mit Geldverdienst

iPod % 15:17

Geldverdienstseiten gibt es im Internet viele. Doch bis man da an bares Geld Ergebnisse Piracy
kommt, muss man viele Banner anklicken oder eben Arbeit leisten. Das muss 7. Do you think illegal downloads

. . . . . . will ever be stopped?
nicht sein, wenn man sich auch einfacher und abwechslungsreicher die Taschen O 11
flllen kann. Mit NPolls konnt lhr interessante und aktuelle Umfragen (meist auf Yes, but not in the near future 22%

. . . . . . Yes, in the next decade 16%

Englisch) beantworten und im Nachhinein die Ergebnisse der anderen betrach- HHTATTTLETITEL O A
ten. Jeder kann, meist gegen Geld, Umfragen erstellen und genauere Ergebnis-
se einsehen. Es gab schon viele Umfragen liber Themen wie Piraterie, Wulff 8. Rate how piracy is perceived in

usw. Es gibt Umfragen, die fiir die Beantwortung Geld geben. Meist sind die T

Belohnung 0,20 Dollar-Cent. Es gibt auch welche, bei denen man eine kosten- T ﬁ—ﬁ

L . . 0 20 40 60 80 100
pflichtige App herunterladen muss und als Belohnung die zweifachen Kosten B 1. Harmless

M 5. Extremely Sever

erstattet bekommt. Die Beantwortung dauert je nach Lange zwischen 1-5 Minu-

ten. Hat man zehn Dollar erreicht (passiert innerhalb zwei Monate bei maRiger 9. Do you agree that people who
download illegally should be

pino-f Mach Deinen iPod Touch zum Handy!

Beantwortung), werden diese auf Euer PayPal-Konto lberwiesen. Ich habe ins-
gesamt schon 30 Dollar verdient und somit all meine App-Kaufe finanziert. (@
4/5 Sternen)

Zombiealarm

Stellt Euch vor, die Zombies haben die Welt erobert, naja, fast. lhr und Euer
verriickter Nachbar Deppy Dave sind noch vorhanden. Man weil$ selber nicht, [
auf welcher Seite er eigentlich steht, jedenfalls verkauft er die richtigen
Sachen in seinem Shop. Im Spiel Pflanzen gegen Zombies habt Ihr die
Aufgabe, Euer Gehirn Tag und Nacht vor diesen Zombies zu beschiitzen. Erst

wollen sie durch den Vorgarten, dann durch den Garten und Pool und zuletzt

durch den Kamin kommen, um sich Euer Gehirn zu schnappen. Doch Ihr seid
denen nicht schutzlos ausgeliefert und verwendet Eure einzige Waffe: die
Pflanzen. Egal, ob Erbsenkanonen, Kartoffelminen, Angsthasenpilzen oder

.. . . . . . . s . B|  Die Zombies haben Mich
Matschkurbisse, sie alle halten Euch die Zombies mit verschiedenen Mitteln | ;-Fms:obichihm.n
. S . . . . .. . zei9e, wie man Hauser

vom Leib. Zusatzlich sind im Spiel noch Ratsel, Minispiele und kurze Spiele vor- B>t ilber Falt.

handen. Der Storymodus besteht aus 50 aufbauenden und abwechslungsrei- {
chen Levels. Zum Entspannen und Ingame-Geldverdienen schaltet |hr im Laufe %
des Spiels den Zen-Garten zum Ziichten Eurer Pflanzen frei. (@ 5/5 Sternen) .

Jetzt geht’s ab

Meistert zahlreiche, verschiedene Levels auf der Piste und beweist Euer Kon-
nen. iStunt 2- Snowboard bringt Euer Board in Schwung. Wahlt zwischen dem
Stuntmodus und dem Zeitmodus und iberwindet Zahnrader, eisige Fahrbahne
und tiefe Abgriinde. Ein sehr herausfordernder Zeitvertreib. (@ 4,5/5 Sternen)
[ad]
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WIE AKKUS LANGER LEBEN

Laptops, Smartphones, Tablet-PCs und iPod sind schon etwas Feines. Man hat
unterwegs nie mehr Langeweile, solange der Akku dies mitmacht. Die Laufzeit
betrdgt im normalen Betrieb bei den meisten Geraten knapp einen Tag, bei
exzessivem Spielen nur ein paar Stunden. Die Laufzeit verlangert sich mit der
Zeit leider nicht, sondern verkiirzt sich immer mehr. Wie sehr hdangt vom Nutzer
ab. Mit ein paar einfachen Tricks kann man die anfangliche Laufzeit etwas lan-
ger halten.

Den Akku nicht Gberladen
Oft steckt man den Akku an den Strom und vergisst, ihn rechtzeitig wegzuneh-

men. Dieses Ladeverhalten ist sehr ungesund fiir den Akku, da er Gberladen
wird. Am besten ist es, wenn man das Gerat dann wieder vom Netzteil trennt,
sobald man sieht, dass der Akku zu etwa 99% aufgeladen ist und ihn dann nicht
noch langer laden lasst, denn auch stetiges Aufladen auf 100% lasst die Akkuzel-
len schneller altern. Das gleiche gilt auch fiir Laptops. Im Netzbetrieb sollte man
den Akku rausnehmen da er ansonsten stetig liberladen wird. Wenn der Laptop
langer nur im Netzbetrieb benutzt wird, sollte man den Akku mit 75% Ladung
entnehmen und an einem kiihlen Ort lagern und etwa jedes halbes Jahr wieder
auf 75% aufladen.

In einem Zug aufladen

Teilweises Aufladen schadigt den Akku. Am besten ist es, den Akku einmal ohne
Unterbrechungen auf etwa 99% aufzuladen.

Den Akku nicht unter 50% fallen lassen

Der Akku sollte nicht unter 50% Batterieleistung fallen und schon gar nicht
komplett leer werden. Dies schadigt den Akku. (Gilt fir Lithium lon-Akkus)

Den Akku keinen Temperaturextremen aussetzen

Moderne Akkus mogen keine extreme Kalte oder Hitze. Davon gehen sie ka-
putt. Darum sollte man im Winter das Gerat am Korper tragen und nur im Not-
fall zicken. Wenn man ein Handy/iPod/Tablet-PC im Winter am Korper tragt,
wirkt man jedoch noch der méglichen Bildung von Kondenswasser im Gerat
beim Betreten eines warmen Gebdudes entgegen.

Wenn man diese einfachen Tipps befolgt, kann man die Akkulaufzeit oben hal-
ten.

Ich persodnlich kann das bestatigen: ich habe bei meinem neuen Handy diese
Tipps befolgt und in dem Monat, in dem ich es mittlerweile schon besitze, hat
der Akku nur einen minimalen Laufzeitverlust erlitten. [ad]
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DIE BESTEN GAMES 2011

Wir werden die groBen Games, die uns dieses Jahr erwarten, noch in Ruhe
durchgehen. Davor aber: was waren die Top-Games 20117

Assassin’s Creed Revelations: Die Story um Ezio und Altair wird vorbildlich

zu einem Ende gefiihrt. In Sachen Grafik, Atmosphare und Charaktere spielt
Revelations in der obersten Liga mit. Top Qualitat, wie wir es von der
Spieleserie mittlerweile gewohnt sind.

Batman: Arkham City: Die Grafik ist unbeschreiblich, Gameplay noch cooler als

im letzten Teil. Arkham City ist voller Details. Auch die Story liberzeugt. Die
neuen Gerdte und Mdoglichkeiten sind toll einsetzbar und sinnvoll eingebaut.

Call of Duty: Modern Warfare 3/Battlefield 3: Grafisch gesehen hat Battlefield 3
ganz klar die Nase vorn, kann aber beim Singleplayer nicht mit Modern Warfare

3 mithalten. Wer auf dynamische Kampfe fiir zwischendurch steht, sollte zu
Modern Warfare 3 greifen. Wer riesige Monsterschlachten mit Fahrzeugen be-
vorzugt, holt sich wohl eher Battlefield 3.

Anno 2070: Vom gemdiitlichen Mittelalter-Stadtchen in die diistere Grof3stadt
der Zukunft. Anno dreht sich, was das Setting betrifft, um 180 Grad. Das alte
Spielprinzip mit dem neuen Zukunftssetting spielt sich hervorragend und
bringt ein wenig Schwung in die Reihe.

Portal 2: Das Design der Ratsel beeindruckt auch hier wieder. Die Story ist
nochmals getoppt worden und die Atmosphare ist einfach perfekt.

Skyrim: Eine lacherlich hohe Anzahl von Nebenquests, so viele Hohlen und Rui-
nen, dass man nach tGber 120 Stunden immer noch erstaunt auf die nachste
stolRt, wunderschon designte Stadte, ein motivierend toller Soundtrack, eine
Atmosphare, die ihresgleichen sucht und so viele Moéglichkeiten, sein Leben auf
dem Weg zur Legende zu leben. Fiir uns mit groBem Abstand DAS Spiel 2011.

[sn]
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KOMMENDE SPIELEHITS 2012 - TEIL 1

Das Jahr 2011 haben wir hinter uns und damit auch eine groRe Menge super
Games. Aber was ist mit 2012? Kénnen die Spiele im Vorjahr noch getoppt
werden? Ja, konnen sie.

Es werden mit groRer Sicherheit im Laufe des Jahres noch die Releases vieler
Top-Titel bekanntgegeben, die dann vermutlich Ende des Jahres auf den Markt
kommen werden. Viele spannende und sehr vielversprechende Titel wurden
aber schon seit einiger Zeit angekiindigt. Welche, verraten wir Euch hier:

Final Fantasy 13-2: Wahrend der 2010 erschienene Vorganger viele mit emoti-

onaler Story und atemberaubender Grafik beeindruckt hat, aber auch viele we-
gen der grolRen Linearitdt und teils auch aufgrund mangelnder Abwechslung
enttduschte, verspricht der Nachfolger beide Elemente zu verbinden. Eine offe-
ne Welt mit vielen Nebenmissionen, ein verfeinertes Kampfsystem und Neue-
rungen, die mehr Abwechslung in den Spielverlauf bringen sollen. Final Fantasy
13-2 kniipft direkt an den Vorganger an und ein GroRteil der Charaktere ist
wieder dabei. Die bis jetzt gezeigten Trailer und Gameplay-Videos lassen daraus
schlieBen, dass der Publisher Square Enix nicht nur Gerede von sich gibt. Wir
sind gespannt. Final Fantasy 13-2 erscheint am 03.02.2012 fiir Playstation 3
und Xbox 360. (Ubrigens: Ja, die Grafik ist natiirlich wieder der Hammer!)

Playstation Vita: Der neueste Handheld aus dem Hause Sony verspricht viel

mehr als nur ein weiterer Nachfolger der Sony Playstation Portable zu werden.
Ein Touchscreen findet sich nicht nur auf der Vorderseite, sondern auch auf der
Rickseite, um eine optimale Spielentfaltung zu garantieren, so vonseiten Sonys.
Die Grafik sieht einfach toll aus, wenn man bedenkt, dass es sich hier immer
noch um einen Handhelden handelt. Mit dem Release der Playstation Vita wer-
den natirlich auch eine Handvoll Games fiir den Start hinterhergeworfen. Da-
runter Shinobido 2: Revenge of Zen, Touch My Katamari, Dungeon Hunter Alli-
ance, Ultimate Marvel vs Capcom 3, Dynasty Warriors, Wipeout 2048 und der
vielversprechendste und grafisch gelungenste Titel Uncharted: Golden Abyss.
Kosten wird uns dieses Wunderwerk von Sony ab 250 Euro aufwarts. Eine Preis-
senkung soll es Gbrigens laut Sony so schnell nicht geben. Die Playstation Vita
und alle oben genannte Spiele dazu sind am 22.02.2012 zu haben.

Fortsetzung auf Seite 29 -
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Tomb Raider Reborn: Kennen wir doch alle. Lara Croft macht sich wieder auf die

Suche nach irgendeinem geheimnisvollen Schatz und bei den bahnbrechenden
Verfolgungsjagten und SchielRereien, die mit einstiirzenden uralten Ruinen en-
den, bricht sie sich nicht mal einen Nagel ab. Doch dieses Mal dandert sich wohl
doch so einiges. Die Macher haben es anscheinend satt, Lara als unzerstérbares
Plppchen darzustellen, die alles und jeden kaputtschlagt, ohne danach auch
nur ein Staubkorn auf ihrer Hose vorzufinden. Deshalb wird der diesjdhrige Teil
auch ein Reboot. Lara ist nun 21 Jahre jung und hat gerade das College abge-
schlossen. In die FuBstapfen ihrer Eltern will sie treten und macht sich auf ei-
nem Schiff namens Endurance auf zu ihrer ersten Schatzsuche. Doch das Schiff
kentert und sie wird an eine unbekannte Insel in der Nahe Japans gestrandet.
Zu allem Uberfluss ist diese Insel auch nicht unbewohnt. Da ist sie nun, keine
Ahnung vom Kampfen, Klettern oder dem Uberleben in der Wildnis. Schwer
verletzt ist sie auch noch. Jetzt muss sie Schritt fiir Schritt lernen, sich selbst zu
verteidigen und zu Uberleben.

Viel wert wurde auf Laras Charakter gelegt, denn zum ersten Mal hat sie einen.
Ihr erster Mord beispielsweise soll ein traumatisches Erlebnis werden. Sie kann
nicht einfach den Staub von ihrer Kleidung klopfen und weitermachen. Solche
Erlebnisse werden sichtbare Wirkungen auf sie haben. Dass die Grafik toll ist,
muss man hier wohl nicht erwahnen, denn von dem wenigen, das wir bisher
gesehen haben, sah alles top aus. Statt sich von einem linearen Level zum
nachsten zu kampfen, muss sich Mrs. Croft in einer offenen Welt zurechtfinden.
Dabei sollte man allerdings beachten, dass sie fiir das Betreten von manchen
Orten bestimmte Fahigkeiten oder Ausristungsgegenstdande braucht. Hin und
wieder sollen auch Quick Time-Events im Spiel vorkommen, stéren sollen sie
aber nicht, weil sie nicht so oft eingesetzt werden sollen, so einer der Entwick-
ler aus dem Hause Crystal Dynamics.

Bleibt nur noch zu sagen: Wenn mein Ersteindruck (und der war mehr als her-
vorragend) sich im Spiel bewahrheitet, kann sich die von der Uncharted-Reihe
niedergeschlagene Lara Croft wieder aufrappeln und zu ihrem Platz an der Spit-
ze zuriickkehren. Tomb Raider Reborn kommt Laufe dieses Jahres in die Laden.

[sn]

Kommende Spielehits 2012 — Teil 2 erscheint in der nachsten Ausgabe des Ma-
gazins am 25.03.2012!
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5X MODERN COMBAT 3: FALLEN NATION ZU GEWINNEN!

Zum Schluss unseres ersten Magazins méchten wir uns bei allen treuen Lesern
bedanken und veranstalten gemeinsam mit Gameloft ein kleines Gewinnspiel.

Zu gewinnen gibt es 5 Gutscheincodes fiir das iPhone-/iPod Touch-/iPad-Spiel
Modern Combat 3: Fallen Nation, das als bester Egoshooter im App Store aus
gezeichnet wurde, im Gesamtwert von 27,45€!

Gewinnspielfrage: Wie viele Missionen kann man bei Modern Combat 3: Fal-
len Nation in der Solo-Kampagne absolvieren?

a) 5

b) 9

c) 13 >

B

Wenn Du die Losung weilst, dann schicke eine E-Mail mit dem Betreff Gameloft
Gewinnspiel, dem Inhalt mit der Gewinnspiellésung (a, b oder c) und deiner

Anschrift an gewinnspiel@computerbacking.de. Die Anschrift wird nicht an

Dritte weitergegeben oder fiir Werbezwecke verwendet. Die Teilnahme ist kos-
tenlos und unverbindlich.

Hinweis: Dieser Link zur Produktseite kann zur Beantwortung der Frage hilfreich
sein: Modern Combat 3: Fallen Nation

Einsendeschluss ist Sonntag, der 26. Februar 2012 (einschlielich). Die Gewin-

ner werden in der nachsten Ausgabe des Magazins am 25. Marz bekannt gege-
ben und per E-Mail benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die gel-
tenden Teilnahmebedingungen kdnnen hier eingesehen werden: Gewinnspiel-

bedingungen
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VORSCHAU

Auch in der nachsten Ausgabe unseres Magazins mochten
wir Euch wieder einiges bieten, so konnt Ihr Euch auf fol-
gende Themen freuen:

- Kommende Spielehits 2012 Teil 2
- Need for Speed Run im Test
- Hitman 2im Test
- Ashampoo Burning Studio 11 im Test
- Support-Teams im Test:
Wir haben den Support auf Herz und Nieren gepriift.
- Xperia Play im Test

Und vieles mehr!

Die nachste Ausgabe erscheint am 25.Marz.2012

[ coi )|
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IHRE ANZEIGE IN 720° - DAS MAGAZIN

720° - DAS MAGAZIN ist ein Magazin fir Gaming- und Computerfreunde, aber
auch fur Leser, die ein Magazin mit interessanten Inhalten suchen, das kostenlos
und online sowie auf Smartphones, Tablet-PCs und Netbooks gelesen werden
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Nutzen Sie die Chance, Ihre Produkte unserer Leserschaft jeden Alters vorzustel-
len. Prasentieren Sie Ihr Unternehmen online sowie offline mit ComputerBa-
cking.de.

MEHR INFOS FINDEN SIE AUF: www.computerbacking.de
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